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木质玩具为何经久不衰？

安全环保，贴近自然

材料天然环保，无毒环保，可降解，给孩子安全的玩耍环
境 。

质感温润，设计简约美观

材料的天然纹理和质感不像塑料那般冰冷，设计上也更显
简约与品质。

玩法开放，激发无限创造力

功能玩法开放、无固定玩法，区别于“一键式”被动娱乐，能
充分调动孩子的想象力和探索欲 。



PART 01
设计与材料特征 / 工艺的适配性

了解材料的特性和工艺，能设计中更好的为其所用



木制玩具常用木材种类

天然实木 · Natural Solid Wood

整块原木加工，无胶合拼接。保留了木材天然的纹理与触感
，是高端木制玩具的首选基材。

优势与局限
环保质感好 / 成本高易变形

核心选材
榉木、荷木、橡胶木、松木
、椴木

人造合成板 · Artificial Composite

多样化板材工艺
· 夹板：多层薄木纵横胶合，结构稳定

· 曲板/MDF：经软化压弯或纤维热压，易造型裁切

优势：抗变形能力强，适合复杂造型，成本可控。



实木 (Solid Wood)

核心优势 (Advantages)

天然纹理，环保质感好 ，视觉档次比较高

适合婴幼儿入口或啃咬的玩具。

局限性 (Disadvantages)

不适用于大面积异形平面部件（受环境影响易开裂变形），且原料

与工艺成本较高，适合小体量的立体异形核心部件。



实木适用场景与加工工艺

裁切 车削 CNC加工 雕刻



人造合成板 (夹板、密度板、曲板)

夹板 / 密度板
稳定性好，抗变形抗开裂，易裁切钻孔铣型，适合激光

切割。广泛应用于平面结构件、玩具外壳及家具制作。

曲板 (MDF Bending)
可热压制作流畅曲面、大弧线及圆角造型，设计自由度

比较高。适合追求柔和美感与现代流线型的儿童产品。



合成版适用场景 (Best For)

主要应用于玩具平面结构件和玩具异形外壳制作。
数控加工



合成版适用场景 (Best For)

曲板比较适合设计中追求整体简洁柔和造型的儿童产品。数控加工

机器热压成型



设计中除木质材料外也可以结合塑料/布料等材料，弥补木制材料的限制。

来满足对功能和造型的设计需求，提升设计表达。

多元材料协同设计



PART 02

设计与儿童年龄特征的适配性

玩具是儿童学习与发展的重要媒介



设计与儿童年龄特征的适配性

0 - 1 岁

感官与动作初步探索

通过视觉、听觉、触觉等感官刺激，

建立对世界的基本认知与身体控制。

1 - 3 岁

动作与认知快速发展

大运动能力爆发，开始尝试独立探索

，对因果关系与简单规则产生浓厚兴

趣。

3 - 6 岁

启蒙与社交能力全面发展

想象力与创造力蓬勃发展，社交需求

增强，开始通过角色扮演理解社会规

则。

6岁+

逻辑与抽象思维进阶发展

逻辑与抽象能力显著提升，掌握读写算

核心技能；以同伴关系为核心，规则意

识与责任感逐步形成，自我评价萌芽，

道德认知向公平性发展；动作协调度成

熟，精细动作可支撑书写等复杂任务。



0-1岁 —— 感官与安全第一

发展特征 DEVELOPMENT

重点关注视觉追踪、听觉辨别与触觉探索；引导粗大动作发展，建立

自我觉察与早期情感互动。

设计要点 SAFETY FIRST

采用高对比度色彩，发声柔和不刺耳；杜绝细小可拆卸零件，材质安

全，尺寸适中易抓握啃咬，表面光滑易清洁。

玩具推荐 RECOMMENDATION

推荐黑白视觉激发卡、多触感软布书、原木咬牙胶、安抚摇铃、健身

架以及带有温度的安抚毛绒玩偶。



触觉探索 听觉辨别 视觉追踪

粗大动作 自我觉察 情感互动

不同材质（如软布、塑料、硅胶）的玩具
刺激宝宝的感官与认知发展

发声玩具，引导宝宝倾听, 识别人类语音语义 黑白对比或高对比度的产品，促进视觉追踪

健身架，手摇铃等配合抬头翻身坐卧，蹬，挥手 通过镜子等玩具观察自己的身体和形象 与人的表情，和简单的声音互动，安抚玩具



1-3岁 —— 动作与认知快速发展

发展特征 · 全面启蒙

走路跑跳与手眼协调能力显著提升；开始对颜色、形状

进行分类，热衷涂鸦、角色扮演，自我意识快速觉醒。

设计要点 · 安全益智

关注锻炼手眼协调、认知能力和想象力，玩具功能可适
度综合，避免小部件，全方位守护幼儿安全。

优选玩具 · 寓教于乐

推荐大颗粒积木、学步车、进阶拼图、串珠、超轻粘土

以及仿真过家家玩偶。



学步助行

像手推车，拖拉玩具；辅助孩子掌握平衡感

手眼协调

拼图、积木、串珠，涂鸦板，堆叠积木等，锻炼手眼协调、手
指灵活性和精细操作能力

认知记忆

分类玩具等，锻炼颜色、形状、大小等基本概念的认知

艺术表现

粘土，乐器，涂鸦等玩具

自我意识

认知表达类玩具，能培养认知表达自我的需要，培养自
信心和自尊心

想象扮演

角色扮演玩具（如厨房玩具、动物玩偶）培养社交语言表达



3-6岁 ——启蒙与社交能力全面发展

发展特征 · 全面成长

身体协调 · 生活自理 · 逻辑思维 |   语言表达 · 情绪社交 · 创造

探索

设计要点 · 寓教于乐

注重益智教育与多人合作，平衡艺术表达与运动协调能力的综合培养

。

优选玩具 · 适龄推荐

复杂的拼搭· DIY手工 · 拼图/棋类 |   过家家 · 画笔/粘土 · 平衡

车/球类等



运动技能类

-增强体质

益智游戏类

-培养逻辑思维和规则意识

角色扮演类

-促进社交和语言能力

科学探索

-启蒙兴趣培养

艺术审美类

-激发审美与创造力

建构类

-锻炼空间想象力和精细动作



安全规范与风险规避



安全规范与风险规避 —— 常用标准

GB 6675

中国 · CN

核心规范要求

中国国家玩具安全技术规范，是所有在中国境

内销售的玩具产品必须满足的强制性安全标准

。

EN 71

欧盟 · EU

核心规范要求

欧盟市场通用的玩具安全标准，全面涵盖物理

机械、化学元素、电气安全等多维度的严苛测

试要求。

ASTM F963

美国 · US

核心规范要求

由美国材料与试验协会制定的综合性玩具安全

标准，对机械物理性能、燃烧性能等方面要求

极为全面且严格。

安全是玩具设计的底线，产品必须满足安全规范。



典型滥用测试

扭拉测试 跌落测试 压力测试 冲击测试

为了确保玩具安全，每款玩具会经过一系列严格的“滥用测试”，模拟玩具在实际使用中可能出现的潜在危险

对拇指及食指能夹住或

牙齿能咬住的部件需做

相应的扭力及拉力测试

从 85-138cm 高度自由跌

落，接触表面为硬质水泥

或钢板，检查破损情况。

对部件表面施加 110N 的

垂直压力，保持 10 秒，验

证结构抗压能力。

使用 1kg 标准铁块，从

10mm 固定距离进行冲击

，模拟意外撞击场景。

浸泡测试 倾翻测试挠曲测试

食物模拟玩具。

可放入嘴的玩具

木头和磁铁结合的玩具

用于模拟玩具在儿童可能

的大力弯折下，其内部起

支撑作用的金属丝或杆件

是否会断裂，从而暴露出

可能导致伤害的尖锐边缘

或尖端

H=1.5M

为了确保大型或重型玩具

在正常使用中不会意外倾

倒，从而压伤儿童。这项

测试模拟了孩子攀爬、倚

靠或推拉玩具时的场景，

主要评估的是玩具的“稳

定性”。



危险分类

1.摄取窒息 2.封闭窒息 3.割伤危害 4.刺伤危害 5.缠绕危害 6.夹伤危害 7.摔砸伤危害

通风总面积≥1300m2

等效通风总面积≥1300m2

（1）小部件

(2) AB模板

(3) 球形末端

(4) 学前玩偶

（5）小球

（1）封闭空间

（2）塑料袋

（3）半球形玩具

（1）尖点

（2）利边

（1）突出物 （1）长绳 （1）间隙

（2）止血环

实验室会对每款玩具进行危险排查是否有安全风险，设计前尽量避免这些风险。



1. 摄取窒息

（1）小部件

1、范围-适用于供14岁以下的玩具产品

2、豁免

- 纸，织物，橡皮筋，纱线，细绳和

绒毛；（带结的棉绳属于小部件）。

- 蜡笔，粉笔，铅笔和类似的不含可

移取部件的书写工具；

-气球；

-造型粘土及类似物品。

3、测试设备

小部件量筒，尺寸见图，单位mm。

小部件量筒

(2) AB模板

B模板A模板

1、范围
欧洲：适用于供10个月及以下的玩具
产品
美国：供18个月及以下的摇铃、挤压
玩具
澳大利亚：供18个月及以下的摇铃、
挤压玩具和供10个月及以下的玩具产
品
2、豁免
软体玩具、玩具填充部分及纺织物
3、性能要求
玩具在自重条件下任何部分不应穿透
A、B模板

(3)球形末端

螺丝、钉子等末端形状

年龄组19-48个月：重量小于0.5kg，
带有螺丝、钉子及轴状末端（如图）
的玩具在自重条件下不应穿透B模板，
以下条件可豁免：

1) 总长度小于57.1mm

2) 螺丝等形状末段直径小于15mm

3) 螺丝等形状高度大于44.4mm，

4) 软体形状

1、特点：
-供36个月以下；
-圆形，球形或半球形的末端通过

渐缩下去的脖子连接在没有附属肢体
的圆柱形身体上；

-整个玩偶的长度不超过64mm ，
如图
2、要求：其圆形端部应不能容入并
穿透模板B 

(4)学前玩偶

学前玩偶

（5）小球

小球测试
模板E

1、范围
适用于供14岁以下的玩具

产品
2、豁免

软体填充的球
3、性能要求
3岁以下的玩具不应含有小球，
如有球形部件直径需大于46mm
3岁以上的玩具如有小球，应加
小球警告语。

吸盘也需要过小球E模板

摄取窒息主要排查的是玩具中是否有小部件和一些特殊形状，避免儿童吞咽造成窒息风险。



小部件测试 AB模板测试 小球测试

3Y-产品里圆球直径要大于46MM



2.封闭窒息

（1）封闭空间

通风总面积≥1300m2

等效通风总面积≥1300m2

范围：用气密性材料制成、有门或盖、

且封闭的连续空间大于0.03 m3，内部尺

寸均大于150mm

（2）塑料袋

大于100*100MM就要测厚度，厚度大于0.038mm

将塑料袋沿接缝切开（不要拉伸），成为两块单

独的薄膜。

取任意一块薄膜，至少裁取100mm×100mm面积的

试样，在试样对角线上取10个等距离的点，测量

厚度，取平均值。

（3）半球形玩具

本要求适用于杯状、碗状或半蛋状玩具，这些

玩具都有类似圆形、椭圆形或蛋形的开口，且

开口的最小和最大内径尺寸在64mm到102mm之间，

体积小于177mm，深度大于13mm。



3.割伤危害/4.刺伤危害

1、范围

适用于供14岁以下的玩具

2、 豁免

功能性尖点，如笔芯的头

成人组装的玩具，在组装前是尖点，而组装后利边

不存在或不可触及。

3、性能要求

目的国为欧洲的产品：3岁以下玩具滥用测试前后

都不应有尖点，3岁以上的产品以接收状态不存在尖

点，滥用测试后存在尖点可以接收

目的国为欧洲以外地区：供14岁以下的玩具在滥用

测试前后不应有尖点产生

（1）割伤危害-尖点

1、测试设备

利边测试仪，单层PTFE测试带。

2、豁免

功能性利边，如剪刀的利边等

成人组装的玩具，在组装前是利边，而组装

后利边不存在或不可触及

（2）割伤危害-利边

利边测试仪

利边测试中被切割测试带长度的
百分比，如果测试带有50%被割
裂，则该边缘被认为是锐利边缘。

（3）刺伤危害-突出物

突出物危害

重点考虑因素:

1)突出物的垂直度

2) 硬度

3) 尖锐度-顶端的形状

4)高度-大于10mm为危险长度

5)底盘的稳定性



5.缠绕危害

长绳

缠绕危害主要指玩具上的绳索、

链条、丝带、电线等柔性部件，

意外缠绕在儿童颈部，导致勒

伤、窒息甚至死亡的风险。

类型 EN71 ASTM F963

年龄组 ≤36 个月 除拖拉玩具为36个月以下，其余18个月以下

厚度 ≥1.5 mm拖拉及自回绳 无此要求

自由长绳
25N拉力下
1. 0-18M所有长绳<300mm
2. 18-36M所有长绳如果>300mm

则需要加Warning
3. 拖拉玩具<800mm

1. 0-18M所有长绳<300mm
2. 18-36M无要求

含附件长绳 25N拉力下
1. 0-18M含附件所有长绳<220mm
2. 18-36M含附件所有长绳如果

220<L<300mm,需要加Warning
3. 拖拉玩具按上述要求

1. 22.5N拉力下<300mm（18m+不作要求）
2. 拖拉玩具按上述要求

绳圈周长 25N拉力下
1. 绳子二末固定端距D<94mm则绳

圈周长C<380mm
2. 绳子二末固定端距D≥94mm则绳

圈高度<96mm

用图1中的探头测试绳圈

玩具袋拉绳 不透气材料制成的玩具袋，如开口周
长大于380mm，则不应以拉绳作为封
口方式

不透气材料制成的玩具袋，如开口周长大于
360mm，则不应以拉绳作为封口方式



6.夹伤危害

（1）间隙

两扇门的铰链间隙避免5-13mm（单个门的重
量大于200g）

间隙小于5mm 

（2）止血环

厚度小于1.58 mm的、刚性材料的，且插入深

度大于等于10 mm的孔，避免直径 6mm～13mm



7.摔砸伤危害

测试
年龄/

月
ASTM F963美国 EN71-1欧洲 AS/NZS ISO8124-1澳洲

可用脚起稳定

作用的

玩具侧

倾稳定

性

0-168

适用于座位离地距离大于1/3身

高且脚不受限制，10°斜

坡上加载，负荷主轴垂直

于水平面，不应倾翻

仅适用于36个月以下儿童，脚不受限制，

10°斜坡上，加载且负荷主轴线垂

直于玩具，玩具不应倾翻

适用于脚不受限制的玩具且

座位高度大于27cm，

10°斜坡上加载，负

荷主轴垂直于水平面，

不应倾翻

不可用脚起稳

定作用

的玩具

侧倾

0-168
15°斜坡上，加载且负荷主轴线

垂直于水平面，玩具不应

倾翻

10°斜坡上，加载且负荷主轴线垂直于玩

具，玩具不应倾翻

15°斜坡上，加载且负荷主

轴线垂直于水平面，

玩具不应倾翻

前后稳定性 0-168

动态强度 0-168

以2m/s的速度驱动玩具向50mm高

的非弹性台阶撞击三次，

玩具仍然完好。

先加载5分钟，以2m/s的速度驱动玩具向

50mm高的非弹性台阶撞击三次，玩

具仍然完好。

先加载5分钟，以2m/s的速

度驱动玩具向50mm高

的非弹性台阶撞击三

次，玩具仍然完好。

超载强度 按相应年龄加载1min NA 按相应年龄加载1min

侧倾稳定性测试



设计总结 —— 黄金三角法则

安全

设计的前提和底线，是

所有功能实现的基础保

障。

教育

寓教于乐的核心价值，让孩

子在自由玩耍中获得身心的

学习与发展。

美学

对高品质生活的追求，优秀

的视觉设计培养审美，为孩

子带来愉悦体验。
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